HACIA UN MUNDO
DE MAQUINAS
CREATIVAS

REDES NEURONALES
ARTIFICIALES

1997

Por primera vez un ordenador
gana al mejor de los humanos
en una disciplina. Deep Blue
derrota a Garry Kasparov
jugando al ajedrez

LA
(R)EVOLUCION
DE LA
INTELIGENCIA
ARTIFICIAL

Capaces de realizar
acciones de aprendizaje vy
de reconocimiento como
respuesta a estimulos
externos, simulando el
funcionamiento de un
cerebro humano
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2014

Machine learning:
las maquinas aprenden a
partir de la interaccién con
nuestras respuestas. Aparece
Alexa, la asistente virtual
personal de Amazon

2012

Las redes neuronales artificiales
son capaces de reconocer
imagenes. A partir de mas de
10 millones de fotos, la red
neuronal de Google aprende a
reconocer la imagen
de un gato
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2016

Légica de colaboracién entre
humanos y algoritmos.
Personalizacion de la
prescripcion a través de procesos
de etiquetaje y catalogacién
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2018

Deep learning:
los algoritmos se ensenan a si
mismos tareas complejasy
responden de forma precisay
profunda. AlphaZero solo
necesita 4 horas para
aprender a jugar al go

Perfiles de gustos de Spotify
y recomendaciones de
Netflix o HBO
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ES
REPLICABLE
EL ACTO
CREATIVO?

La inteligencia
artificial permite
automatizar las tareas de
produccién a gran escala,
se aproxima a los
comportamientos humanos y
prevé resultados alternativos.
Las maquinas se vuelven...
icreativas?

Personas
autodidactas

SE
VALO RAN conphizsucli)gfjdes
y conocimientos

tecnologicos y
artisticos

OPORTUNIDADES
EN INTELIGENCIA
ARTIFICIAL

ENREDATE I H O

(‘ Barcelona Ajuntament de
=’ Activa Barcelona


https://www.facebook.com/barcelonactiva/
https://twitter.com/barcelonactiva
https://www.linkedin.com/company/barcelona-activa/
https://www.youtube.com/user/videosbarcelonactiva
https://treball.barcelonactiva.cat/porta22/es/sectors/sectors.do



