
SE VUELVEN SERIOS
LOS VIDEOJUEGOS

DISEÑAR 
PROGRAMAR
DIBUJAR
DISTRIBUIR
ANIMAR

NUEVAS MANERES DE CONSUMIR

Cloud gaming:
Google Stadia
Apple Arcade

Steam

NUEVAS INTERACCIONES

Realidad virtual
Realidad

aumentada 

NUEVOS MODELOS DE NEGOCIO

Subscripción
Publicidad

Micropagos

NUEVOS PÚBLICOS

Público femenino,
adultos y empresas

(serious games)

LAS CIFRAS EN CATALUÑA

140       
 3.200             

82 %                         

 83 %  INTERNACIONAL    

EMPRESAS
( x2 DESDE 2012)

DE LAS EMPRESAS
< 10 AÑOS

FACTURACIÓN

PUESTOS DE
TRABAJO DIRECTOS

17% DE MUJERES

¡El sector demanda
talento femenino! 

PRESENCIA

44%
<30 años

3%
>45 años

53%
30-45 años

CICLOS

Formación técnica
y artística

Animaciones en 3D
Juegos y entornos

interactivos
Desarrollo de
aplicaciones

multiplataforma

GRADOS

Contenidos digitals 
interactivos       

Diseño, animación
y arte digital

Diseño y producción
de videojuegos

Multimedia, aplicaciones
y videojuegos

74%
estudios

superiores

25%
estudios
medios

1% básicos
estudios

El sector crece en 
ocupación y facturación. 
Siempre cambiante, se 
diversifica en múltiples 

modelos de negocio
y de juego

¿HACIA    
DÓNDE VA EL 

SECTOR?

OCUPACIÓN

FORMACIÓN

COMPETENCIAS CLAVE

Trabajo en equipo
y cooperación

Autoaprendizaje

ACCESO A OPORTUNIDADES
PROFESIONALES

Autocandidatura 
LinkedIn

Headhunters
Game jams

Oportunidad
para perfiles de

otras disciplinas:
psicología, arquitectura, 

matemáticas,
economía, etc.

     Una ocupación con

56%
 25%
  14%

SEGÚN EL TIPO DE EMPRESA

Grande:
perfiles altamente

especializados
Pequeña o indie:

perfiles polivalentes

SEGÚN LA EXPERIENCIA

Perfiles junior:
especializados
Perfiles sénior:

con visión global

SEGÚN EL PROYECTO

Profesionales
freelance

¿QUÉ
  PIDE?

¿QUÉ
OFRECE?

¡Imprescindible
portfolio! 

CONCEPTUALIZACIÓN

Diseñadores
de videojuegos

Level game
designers

ELABORACIÓN

Programadores (Unreal)

Ingenieros de audio
Testers / QA

Optimizadores
de red

POSTVENTA

Responsables
de marketing

Gestores de influencers
Analistas digitales

Atención a los
jugadores

ARTE

Artistas
Modeladores
Animadores

UI artists

OPORTUNIDADES PROFESIONALES

DE CONTRATOS
INDEFINIDOS

SUPERIOR A LA MEDIA
SALARIAL DE BARCELONA

DE BRECHA SALARIAL
DE GÉNERO INFERIOR
A LA MEDIA (22 %)

IMPRESCINDIBLE

Pasión
por jugar 

Cultura gamer
Inglés

35%
programación

17%
arte

9%
animación

1O%
otros

4%
monetización

4%
diseño del juego

6%
aseguramiento

de la calidad

15%
marketing

y distribución

PERFILES
                          PROFESIONALES  

ENRÉDATE¿Y
AHORA

QUÉ?

HAZ
EL

CLIC

https://www.facebook.com/barcelonactiva/
https://twitter.com/barcelonactiva
https://www.youtube.com/user/videosbarcelonactiva
https://www.linkedin.com/company/barcelona-activa/
https://treball.barcelonactiva.cat/porta22/es/sector/pagina4132/comunicacion.do

